KONCEPTUDVIKLING: Prototyping

Som facilitator guider du gruppen i at skabe handgribelige
repraesentationer af ideer, der kan testes og forbedres gennem feedback
fra jer selv og projektets interessenter.

Prototyper kan omhandle formidlingsgreb, en fysisk udstillingsopbygning,
en aktivitet, en samskabelsesproces, en til- eller ombygning, nybygning,
genstande, prgvehandlinger m.m.

@ Saml materialer til at bygge prototyper. Brug inspiration fra tidligere
pre-prototyper og prototyper.

@ Skab et klart fokus ved at definere en specifik hypotese eller et
spergsmal, prototypen skal belyse og ved at have en klar malgruppe
i tankerne.

@ Formgiv prototypen. Prototyper kan tage mange former, f.eks.:

Tidsplaner.

Tegninger eller skitser.
Moodboards.

Materialeprover.

Koncepter til undervisningsforlgb.

Tips til facilitering:

Nar | udvikler prototyperne, s& undgé at bruge for lang tid pa de
farste versioner og lad ambitigse ideer fa plads. Det er lettere at
skalere en radikal ide ned, end at skabe starre ambitioner baseret
pa "sma” ideer.

Sarg for, at gruppen forstar formalet med prototypen som et
testveerktej. Opmuntr til kreativitet og abenhed — prototyper

behgver ikke veere feerdige eller perfekte.
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Udvalgte ideer

Prototyping indebaerer en iterativ tilgang til ideudvikling, hvor | labende udvikler og
aendrer jeres ideer i takt med afprevningen af prototyper. Prototyper kan pa den
made afdeekke aspekter ved ideer, som man ikke kan teenke sig frem til, eller hvor
sproget ikke raekker.

Metoden er anvendelig i forhold til kommunikation og samarbejde internt og
eksternt med relevante aktorer, idet den fysiske repraesentation af ideen muligger
en faelles forstdelsesramme for, hvad ideen egentlig gar ud pa.



