IDEGENERERING & AFSLUTNING:
Bedst, Vaerst, Mangler

Denne metode giver en struktureret tilgang til evaluering og kvalificering af idéer,
provehandlinger eller prototyper. Den hjaelper med at validere beslutninger,
identificere manglende viden og afdeekke argumenter for, om og hvordan et
tiltag skal videreudvikles. P4 den méade giver den et holistisk overblik over bade
muligheder og udfordringer samt identificerer, hvilke konkrete handlinger, der er
ngdvendige for at styrke projektets beeredygtighed fremadrettet.

@ Forbered modellen ved at tegne en skydeskive pé en stor flade, f.eks. en tavle
eller et stort ark papir. Placer det projekt, den idé eller prototype, | evaluerer, i
midten af skydeskiven.

@ Kortlaeg evalueringen ved systematisk at arbejde jer igennem folgende tre trin:

Bedst

+ Identificer og noter det bedste ved projektet eller tiltaget.

+ Huvilke styrker eller muligheder er tydelige?

Veerst

+ Udforsk og skriv ned, hvad der har veeret de storste
udfordringer eller svagheder.

+ Hvor ser | problemer eller risici?

Mangler

- Kortleeg omrader, hvor der er behov for yderligere viden, input eller
interessentinddragelse.

+ Hvad skal undersgges eller udvikles for at komme videre?

@ Brug De 4 Bundlinjer til at overveje tiltagets betydning for:
+ Organisationen (internt og strategisk).
+ Brugere og partnere (sociale og relationelle aspekter).
+ Miljget (beeredygtighed og ressourcer).
« Kulturel veerdiskabelse (historisk, aestetisk eller samfundsmaessig veerdi).
+ @konomien (omkostninger og finansiel baeredygtighed).

@ Diskutér hvilke mangler der skal adresseres forst, og hvordan nzeste skridt ser ud.
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